Fisherman’s
Cove

@ 169 puzzle pieces

vast sandy beaches, fishing ports and charming little villages, New England offers scenes of unflag-

ging beauty. From north to south, this region consists of Maine, Vermont, Massachusetts, Rhode
Island and Connecticut. Every year, New England attracts crowds of tourists that happily immerse them-
selves in the atmosphere that is a part of the docks of these picturesque fishing villages. The light reflecting
on the ocean, cliffs and vividly coloured boats and hangars continually transform the panorama to the delight
of amateur and professional photographers alike.

" N Tith its splendid forests of pine and oak, its undulating mountains and valleys, unspoiled coastlines,

Even though this area has turned toward tourism, it was once a Mecca for the fishing trade. From the middle
of the 17th century, the settlers started doing business with Europe as the waters off Cape Cod were literally
swarming with fish. The fishing industry expanded and more and more shipyards could been seen emerging
along Maine's shores. The discovery of the sperm whale in the 18th century required bigger and stronger
boats in order to undertake long sea voyages. The cetacean hunt took off like lightning and between 1740
and 1840 Nantucket Island became the world's largest whaling centre. Today however, we no longer hunt
these majestic mammals, we pursue them only to take their pictures Tourists can track the migration of
whales by participating in one of many observation cruises that are offered. New England’s coast is an
absolute paradise for tourists with its exciting activities and enchanting landscapes.

From bone to plastic!

The sperm whale was hunted for its oil, which was much in demand as it was used as fuel to light the houses and
streets of large cities in the 19th century. Whalers also hunted the blue whale for its whalebone, which is an elas-
tic horny substance growing in thin parallel plates in the whaleis upper jaw. The whalebone was used to make
ribs for umbrellas, bones for corsets, handles for whips as well as other miscellaneous items. It was neither more
nor less than the plastic of the 19th century!
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Exploded view
Vue explosée

Exploded view of boat
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Vue avant
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Village de
Pécheurs

@ 169 piéces de puzzle

vec ses splendides foréts de pins et de chénes, ses montagnes et ses vallées ondoyantes, ses coles sauvages, ses
Afmmenses plages de sable fin, ses ports de péche et ses charmants petits villages, la Nouvelle-Angleterre offre un

spectacle d'une inlassable beauté. Cette région d'une demi-douzaine d Etats englobe du nord au sud : le Maine,
le New Hampshire, le Vermont, le Massachusetts, le Rhode Island et le Connecticut. Le littoral de la Nouvelle-
Angleterre attire chaque année un flot de vacanciers qui viennent s'imprégner avec bonheur de I'atmosphére qui régne
sur les quais de ces pittoresques villages de pécheurs. La lumiére qui réfléchit sur la mer, les rochers, les bateaux et les
hangars aux couleurs vives transforme continuellement le panorama, pour le plus grand plaisir des photographes tant
amateurs que professionnels.

Cette région, aujourd hui & vocation touristique, était autrefois 1'un des hauts lieux du commerce de la péche. Les eaux
au large de Cape Cod grouillaient littéralement de poissons. Si bien que, dés le milieu du 17e siécle, les colons entre-
prirent d'en faire le commerce avec I'Europe. Plus I'industrie de la péche prenait de I'expansion et plus on voyait se
développer des chantiers navals sur les rives du Maine. Au 18e siécle, la découverte du cachalot exigea la construction
de bateaux plus grands et plus résistants pour que puissent se réaliser de longs périples a travers les océans. La chasse
aux cétacés prit ainsi un essor fulgurant et I'fle de Nantucket devint, entre 1740 et 1840, le plus grand centre baleinier
au monde. Aujourd’hui, on ne chasse plus ces immenses mammiferes, sauf pour les prendre en photo. Les touristes
peuvent suivre les baleines en migration en participant a I'une ou I'autre des nombreuses croisiéres d'observation qui
leur sont proposées. Avec ses activités exaltantes et ses paysages enchanteurs, la cdte de la Nouvelle-Angleterre
constitue pour les vacanciers un veéritable paradis.

Histoire de péche !

Les baleiniers chassaient le cachalot (cétacé a dents) pour extraire I'huile de baleine, un combustible fort convoité pour éclairer
les maisons et les rues des grandes villes au 19 siécle. Ils chassaient également la baleine bleue (cétacé a fanons). Ils se
servaient de ses fanons, ces petites lames cornées disposées en forme de peigne sur la machoire supérieure de la baleine, pour
fabriquer des «baleines» de corsets et de parapluies, des manches de fouets et divers articles. Cette matiére était ni plus ni
moins que le plastique du 19 siécle !
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ASSEMBLY INSTRUCTIONS FOR YOUR PUZZ-3D® ADVENTURE!

1 Remove and set aside waste pieces

Pieces with red dots are not to be used in your puzzle; just place
them in a safe place, such as a plastic bag. Some very tiny (1/4
inch square) will need to be pushed out from the middle of puzzle
pieces. Frequently, puzzle pieces are still attached to red-dot
pieces and it's easy to miss them.

DO NOT THROW AWAY ANY RED-DOT PIECES UNTIL
YOUR PUZZLE IS COMPLETED!

&S

Various types of red-dot pieces

2 Examine the types of puzzle pieces

Jigsaw: These pieces have regular jigsaw cuts

and are used in the middle of a wall or base.
They are never used to create an edge or
COITET.

Square: These pieces have square cuts on one
or more sides. They “dovetail” with pieces
having the same type of edge to form an angle
when they connect. These pieces create your
puzzle's corners and are what make your
Puzz-3D® three dimensionall A corner can
be formed by connecting a base to a wall or a
wall to another wall. See illustration.

Edge: These pieces have one or
two straight or curved edges. The
outside edge of the base of your
Wall  puzzle is made up of these, but
they can also create an edge of
another section, such as the top

% Base
of a wall.

Decorative: The remainder of your
pieces are decorative and are usually

by added at the end to complete your
Straight edge ; J

- puzzle. An example would be the top
of a tower.

Curved edge

3 Assemble the sections

Sort pieces according to color and
design, then assemble them to form flat
sections. When connecting pieces, be sure
the artwork on the two pieces match
perfectly. In most cases, a finished section
will have its perimeter entirely made up of
square cut pieces, as shown here. Some
sections, however, may have one or more
sides that are straight or curved.

A completed
section with sgquare-
cut pieces in gray

4 Think vertical!

Remember, your puzzle is not just a picture, but a dimensional
model! The inside will be hollow. The vertical walls attach to the
horizontal base wherever each side consists of square cut edges.
The base will be flat and the walls will go UP!

A sample of a base and walls

5 Helpful hints

Handling the puzzle pieces may cause static electricity which
could make them cling to your clothing. Keep your puzzle away
from infants and house pets. Animals love to chew the foam
pieces and this may cause choking, Please note however that they
are non-toxic. In order to preserve your puzzle, keep away from
intense heat such as radiators and the sun. This may cause
warping and color fading.



NSTRUCTIONS D’ASSEMBLAGE POUR VOTRE AVENTURE PUZZ-3DMP!

1 Enlevez les pieces marquées de
oints rouges

es pieces marquées de POINTS ROUGES ne font pas partie de
otre puzzle Puzz-3D"". Séparez-les des autres pieces et mettez-
s de coté dans un sac de plastique. Certaines de ces pieces sont
raiment petites ( 0,75 cm?- 1/4 po?) et devront étre retirées de la
iece de puzzle. Il arrive fréquemment que certaines pieces de
uzzle restent attachées a des pieces marquées de points rouges.

ar conséquent, il est possible que vous les mettiez de coté par

\égarde. NE JETEZ AUCUNE PIECE MARQUEE DE
OINTS ROUGES AVANT D’AVOIR TERMINE VOTRE
UZZLE PUZZ-3D,

[y g e

Différents types de points rouges

2 Examinez le genre de pieces

Piéces en clé de puzzle : Ces pieces sont
découpées comme la plupart des piéces de
puzzle traditionnel et se retrouvent dans le
milieu des murs ou de la base de votre puzzle
Puzz-3DMP, Elles ne servent jamais a former un
contour ou une aréte.

Piéces a tenons et mortaises : Ces pieces sont
découpées en clé carrée sur au moins un de
leurs cotés. Elles s'assemblent a d'autres pieces
du méme type de maniére a former une aréte,
Ces piéces servent principalement a créer la
troisieme dimension de votre puzzle. Une aréte
peut étre formée par |'assemblage de la base a
un mur ou d'un mur a un autre mur. (Voir
I'illustration).

Pieces de contour : Ces pieces
comportent des cotés droits et/ou des
coins arrondis. Le contour extérieur
de la base de votre puzzle sera formé
de ces pitces. Elles peuvent toutefois
constituer le contour d'une autre
section de votre puzzle, telle que le
haut d'un mur.

Mur

%ﬁ Base

e’

Cate
droit

Coin
arrondi o = .
Pieces décoratives : Les autres types

de pieces sont habituellement ajoutés a la fin de I'assemblage afin
d'enjoliver votre puzzle. Le haut d'une tour serait un bon
exemple.

3 Assemblez les sections

Triez les pieces selon leur forme et leurs
couleurs et assemblez-les a plat de
maniére a former des sections. En
assemblant les pieces, assurez-vous de la
PARFAITE continuité de I'illustration. Le
périmetre d'une section compléte sera
généralement formé de piéces a tenons et
mortaises. (Voir 1'illustration). Cependant,
certaines sections peuvent comporter un
ou plusieurs cotés droits ainsi que des
coins arrondis.

avec piéces a tenons
et mortaises en gris

4 Pensez «vertical»

Rappelez-vous, votre puzzle Puzz-3D' est plus qu'une simple
image, c¢'est un modéle a trois dimensions! Par conséquent,
l'intérieur de votre puzzle sera creux. Les murs verticaux
s'attachent a la base horizontale partout ou les rebords sont
formés de tenons et de mortaises. Vous construirez la base de
votre puzzle a plat pour ensuite en ERIGER les murs.

g
Exermnple de murs et d'une base

5 Quelques conseils utiles

La manipulation des piéces de votre puzzle Puzz-3DM? peut créer
de I'électricité statique et faire adhérer les pieces a vos vétements.
Gardez votre puzzle hors de la portée des jeunes enfants et des
animaux domestiques. Ces derniers aiment bien macher les piéces
en mousse, ce qui peut provoquer une suffocation. Notez toutefois
que les pieces de puzzle sont faites de mousse non toxique. Evitez
d'exposer votre puzzle prés d'une source de chaleur intense telle
qu'un calorifére ou directement au soleil. Cela pourrait
endommager votre puzzle et/ou causer la décoloration de
I'illustration.



The Architect of Puzz-3D®

First produced in 1991, this ingenious foam puzzle was
the brainchild of Paul E. Gallant, the founder of Wrebbit
Inc., a Canadian toy and game manufacturer. Today,
Mr. Gallant and his talented staff offer a variety of
Puzz-3D® designs that will excite every puzzle builder!

Le créateur du Puzz-3DMP

C'est a Montréal, Québec (Canada), en 1991, que fut
inventé le Puzz-3D"" par Paul E. Gallant, président-fon-
dateur de Wrebbit inc. Depuis, c'est toute 1’équipe de
Wrebbit qui s'applique a vous satisfaire en vous
proposant une variété grandissante de modéles qui sauront
plaire aux petits comme aux grands.

Although Wrebbit Inc. guarantees the quality of its
products, our Customer Service Department is here to
help you in any way needed. Should anything happen
to a piece of your Puzz-3D®, simply send us this techni-
cal drawing with the area circled where the problem is
occuring. Do not forget to write down your name and
address along with your telephone number (don't for-
get the area code).

Remember to check thoroughly through your bag of
discarded red-dot pieces to determine if any good
puzzle pieces are still attached.

Allow 4 to 6 weeks for Customer Service to process
your request.

Send all requests to:

CANADA U.S.A.

Wrebbit Inc. Wrebbit Inc.
Customer Service Customer Service
P.O. Box 504 P.O.Box 1714
Station Youville Champlain, NY
Montreal, Qc 12919-1714

H2P 2W1
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PUZZ-3D is a registered trademark owned by 2798140 Canada
Inc., used under license by Wrebbit Inc.

The Wrebbit name and logos are trademarks of Wrebbit Inc.

All rights reserved worldwide.

©2000 Wrebbit Inc,

Canada: 400 Stinson Street

St-Laurent, Quebec, H4N 2E9

Internet address: http:/fwww.wrebbit.com
E-mail: service@wrebbit.com

Manufactured and printed in Canada

Wrebbit garantit la qualité de votre nouveau puzzle Puzz-
3Dv. Par contre, si vous rencontrez certains problémes au
niveau de l'assemblage ou autres, n'hésitez pas a commu-
nigquer avec le département du Service a la clientéle en
expliquant le plus claivement possible votre probléme. 11 est
fortement suggéré de nous expédier le dessin technique en
encerclant la partie concernée. Veuillez indiquer vos nom,
adresse, numeéro de téléphone ainsi que votre code régional.

N’oubliez pas de vérifier attentivement parmi vos
piéces marquées d'un point rouge si certaines petites
piéces nécessaires a l'assemblage final de votre
puzzle n"y sont pas attachées.

Prévoyez un délai de 4 i 6 semaines pour le traitement
de votre demande.

Envoyez toute réclamation a :

CANADA

Wrebbit inc.

Service a la clientéle

C.P. 504 succ. d'Youville
Montréal, Qc

H2P 2W1

PUZZ-3D est une marque de commerce enregistrée détenue par
2798140 Canada Inc. et utilisée sous licence par Wrebbit inc.

Le nom et les logos de Wrebbit sont des marques de commerce
de «Wrebbit inc.». Tous droits internationaux réservés.,
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St-Laurent, (Quebec), H4N 2E9

Adresse Internet ; http://www.wrebbit.com
Courriel : service@wrebbit.com

Fabriqué et imprimé au Canada



